MAKE IT:

Participacion activa y evaluacion
mediante nuevas tecnologias

El proyecto se ha aplicado en la asignatura Seguridad en IloT del Master

/ Universitario en Internet de las Cosas.
‘ &G ’ Su objetivo es triple:
Fomentar la asistencia a clase del alumnado

Incrementar la participacion
Mejorar la capacidad comunicativa de los alumnos

El proyecto es importante para 1) Intentar recuperar los niveles de asistencia y
participacion previos a la pandemia y 2) Que el alumnado adiestre su capacidad
de comunicacion de proyectos complejos de forma clara, directa y detallada.

Desarrollo del Proyecto

Los objetivos se han abordado en diferentes tipos de sesiones:
Clases magistrales

" Presentacion del tema

= Cuestionarios en Wooclap

Clases de laboratorio

= Composicion equipos de trabajo

= Seguimiento de las aplicaciones desarrolladas por cada equipo
" @Grabaciéon de un video-presentacion del proyecto

Resultados

" Practica activa de la capacidad de comunicar y vender los proyectos
desarrollados por los grupos de trabajo.

" Mejora de |la capacidad de analisis sobre creacién de aplicaciones
con la funcionalidad necesaria para su puesta en el mercado.

" Mayor calidad de los trabajos presentados por los alumnos.

" Mayor asistencia a clases magistrales y de laboratorio.

" Mejora en el seguimiento de los estudiantes

= Mayor seguimiento de la asignatura por el docente -> adaptacién de
sesiones

Aplicacion

" Las herramientas como Wooclap pueden aplicarse para
incrementar la participacion activa del alumnado

" Ademas, permiten al docente hacer un seguimiento del
nivel de compresién y/o conocimientos adquiridos por los
alumnos, pudiendo adaptar la estrategia de las sesiones
restantes

" |3 elaboracién de videos puede emplearse para mejorar
la mejora de la presentacion de proyectos y resultados
por parte de los alumnos, asi como su capacidad de
analisis y de competitividad.

Coordinacién del Proyecto: Carmen Cdmara Proyectos de Innovacion Docente 2023 chm



Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacidon Docente con el marco competencial de
referencia europeo, DigCompEdu, por favor, senala a continuacion, resaltando en negrita,
aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el desarrollo de tu PID.

COMPROMISO RECURSOS ENSENANZA Y
PROFESIONAL DIGITALES APRENDIZAJE
Comupica.cion Seleccionar Ensenanza
organizacional
Colabqracic’)n Crear y modificar Guia
profesional
Drdcts floxi Gestionar, proteger, A divas laborati
ractica reflexiva compartir prendizaje colaborativo
Formacion digital Aprendizaje auto-dirigido
EVALUACIONY EMPODERAR A LOS FACILITAR LA
RETROALIMENTACION ESTUDIANTES COMPETENCIA DIGITAL
DE LOS ESTUDIANTES
. ., Accesibilidad e
Estrategias de evaluacion . . N
inclusion Informacion
. . . Diferenciacion y
Analizar evidencia N
personallzaCl()n Comunicacion
Retroqli.mer.ngacién Participacion
Y plan'lf'lcaC'lon activa Creacion
, Uso responsable
EDUCACION
ABIERTA
Solucion de problemas
Licencias abiertas en
recursos educativos
Practicas educativas abiertas
Publicacion en revistas
cientificas abiertas
Indica a continuacion:
Linea 1: Nuevas formas de presentacion de materiales educativos M Linea 4: Nuevas metodologias educativas
B Linea 2: Nuevas estrategias para la participacion de los alumnos Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)
B Linea 3: Nuevas formas de evaluar Linea 6: Proyectos de Aprendizaje Activo en Docencia
Digital (AADD)

- Si M No [ - El equipo docente acepta que la informacién proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusion



