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1 Descripcion de los complementos formativos

Este documento contiene la descripcién de los complementos formativos a cursar por los
estudiantes de grados distintos al Grado en Ingenieria Informatica, Grado en Ingenieria de
Telecomunicaciones o grados afines.

Se establecen 3 complementos formativos, cada uno de 3 créditos ECTS. Dependiendo de
su formacién previa el estudiante tendra que cursar satisfactoriamente entre 1 y 3 de estos
CUrsos:

1. Bases de datos y Data Warehouse
2. Programacion en C++
3. Programacion en Java

2 Metodologia docente y calendario académico

Los tres cursos se impartiran de forma online sincrona en 7 sesiones de 1,5 horas por cada
asignatura, durante las ultimas semanas de Julio y la primera semana de Septiembre. Las
fechas exactas y los horarios se encuentran publicados en la web del master dentro de la
seccién de Informacién Practica.

La nota final de cada asignatura sera la combinacién entre un examen y la entrega de
trabajos.

3 Descripcion de las materias
3.1 Bases de datosy Data Warehouse
Resultados de aprendizaje que obtiene el estudiante:

e Comprender los fundamentos de las bases de datos transaccionales.

e (Capacidad para implementar bases de datos relacionales sencillas.

e Comprender la Gestidn de la informacidn en una base de datos relacional.
e Comprender los fundamentos de los Data Warehouse.

Breve descripcidon de contenidos:

e Bases de datos transaccionales
= Disefio e implementacidn de bases de datos relacionales
=  Gestidn de la informacidn en una base de datos relacional
e DataWarehouse
= Data Warehouse: definicidn y caracteristicas
= Carga de Datos en Data Warehouse
= 5SQL analitico

3.2 Programacion en C++
Resultados de aprendizaje que obtiene el estudiante:

e Entender los fundamentos de la programacién orientada a objetos.

e Conocer las principales caracteristicas del lenguaje C++: objetos, excepciones y paso de
argumentos.

e Comprender la Gestidn de Datos y Memoria en C++
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Breve descripcidn de contenidos:

e Introduccién a C++

= Ellenguaje C++

=  Objetos valores y tipos

= El modelo de excepciones

= Alcance y modelo de paso de argumentos
e Gestidn de Datos y Memoria en C++

= (Clases y enumerados

= Sobrecarga de operadores

= Entrada/salida

= Gestidn basica de la memoria

3.3 Programacion en Java
Resultados de aprendizaje que obtiene el estudiante:

e Entender los fundamentos de la programacidn orientada a objetos.

e Conocer las principales caracteristicas del lenguaje Java: objetos, excepciones y paso
de argumentos.

e Comprender la Gestién de Datos y Memoria en Java

e Conocer los principios de programacion funcional con Java

e Entender los fundamentos del desarrollo software con Java Enterprise

Breve descripcién de contenidos:

e Introduccién a la Programacion Orientada a Objetos en Java
= C(Clasesy objetos
= Propiedades de la Orientacion a Objetos

e Gestidn de Proyectos en Java Enterprise
=  Gestidon de dependencias y compilacion
=  Gestidn y desarrollo de proyectos
= Sistemas de Gestién de Cédigo Fuente
= Gestidn de trabajo Colaborativo

e Gestidon de memoria y programacion funcional en Java
= Maquina virtual Java
=  Gestién de memoriay el recolector de basura
=  Programacioén funcional en Java



